Risto Marjomaa
27.9.2005

PYYNIKIN PALLOILUHALLIN LAITTEIDEN KAYTTOOHJE (KORIPALLO)

- ' T Hyokkéaysaikapaate

Yleista laitteesta

Vakiokomennot:
o ESC-nappain: palaa edelliseen valikkoon
o ENTER-nappain: avaa seuraavan valikon
o nuolindppaimet: vierittda valikkoa ylos ja alas
Kun olet vaihtamassa asetuksia, vakiokomennot toimivat seuraavasti:
o ESC-nappain: palaa edelliseen valikkoon tallentamatta muutoksia
o ENTER-nappain: palaa edelliseen valikkoon tallentaen muutokset
o nuolindppaimet: vierittaa valikkoa ylos ja alas
Asetusvalikko
o Painamalla kolme kertaa ESC-nappainta paastaan Asetusvalikkoon:
= Jatka pelia (talla toiminnolla palataan kadynnissa olevaan peliin)
= Aloita uusi peli
= Asetukset

= Kieli
= Keyboard Type
TIME-nappain

o TIME-nappaimesta saadaan nakyville seuraava valikko:
Pelattavan k.

Tauon kesto

Jatkoaj. kesto

Enter current time

Enter end time

Tauon kesto — manual

Korjaa hydkkéaysaika

Aseta valtak. aikaa

Alkuvalmistelut

yhdista nappaimistd toimitsijapdydan nayttolaitteeseen (jos ei jo kiinni).

yhdistad hydkkaysaikapaate toimitsijapdydan nayttdlaitteen CKA Console —liitantaan (jos ei
jo kiinni).

yhdista nayttélaitteen Scoreboard-liitdnta johdolla toimitsijapdydan takana seinassa
olevan jakorasian (COMMUNICATION BOX) alapinnassa olevaan liittimeen.

kytke virta korien paalla oleviin nayttétauluihin (pistokkeet vaihtopenkkien takana). Taulut
testaavat nyt itsensa.

kytke virta tulostauluun toimitsijapéydan takana seindssa olevan jakorasian
(COMMUNICATION BOX) virtajohdolla. Tulostauluun ja toimitsijapdydan
nayttolaitteeseen ilmestyy nyt edellisen pelin lopetushetkella ollut naytto.




Tarkista ohjelman asetukset
- paina kolme kertaa ESC-nappainta.
- valitse nuolindppaimella Asetukset ja paina ENTER.
- valitse Koripallo ja paina ENTER.
- kay lapi seuraavat kohdat:

o Pelattavan k. 10:00 (eran pituus)

o Tauon kesto 2:00 (eratauon pituus)

o Jatkoaj. kesto 5:00 (jatkoajan pituus)

o Ajan Laskent. laskeva

o Pelattj.méaéra 4 (1-9, erien maara)

o Aikalis. kesto 0:60 (aikalisan pituus)

o Aikalisien méaéréa 3 (1-9)

o Hyobkk. ohj. kdynnissa (= 1. Jos arvoksi asetetaan 0, hydkkaysaika-
paate kaynnistaa ja pysayttaa pelikellon.)

o Hydkkaysajan 0:24 (hyokkaysajan pituus)

o Hyokk. kay erikseen (= 0. Jos arvoksi asetetaan 1, hyOkkaysaika
kaynnistyy ja pysahtyy yhta aikaa pelikellon
kanssa.)

o Ad&nimerkin kesto 2 (0-9 sek)

o Jouk.virh.raja-arv 5 (joukkuevirheiden raja-arvo)

o Virheetlas. y autom (= 1. Virheet lasketaan yhteen, kunnes yo.raja-
arvo saavutetaan.)

o Pelaajakohtainen 5 (pelaajakohtainen virheiden maksimi)

o ScoretPlayer off (= 0. Jos arvoksi asetetaan 1, pisteiden lisaa-

minen joukkueelle vaatii myds pelaajanumeron
syottamisen.)
- tee mahdolliset muutokset haluttuun kohtaan painamalla ENTER,
syottamalla/valitsemalla muutokset ja kuittaamalla ENTER:IIA.
- poistu ESC-nappaimella

Pelin aloitus
- paina kolme kertaa ESC-nappainta, mikali Asetusvalikko ei ole nakyvilla.
- valitse Aloita uusi peli ja paina ENTER.
- valitse Koripallo ja paina ENTER.
- paina TIME-nappainta, valitse Pelattavan k. ja paina ENTER.

”Pelin alkuun” —kello
- miesten ja naisten SM-peleissa on "Pelin alkuun” —kello kaynnistettava vahintaan 20
minuuttia ennen ottelun ilmoitettua alkamisaikaa.
- paina TIME-nappainta, valitse Enter current time, nappaile haluttu aika (esim. 25:00),
kuittaa ENTER:II3 ja kdynnistd START-nappaimella.
- kello voidaan halutessa pysayttda STOP-nappaimella.
- ennen pelin alkua paina TIME-nappainta, valitse Pelattavan k. ja paina ENTER.

Pelikello
- pelikello kaynnistetddan START-nappaimesta.
- pelikello pysaytetdan STOP-nappaimesta.

Peliajan korjaus
- paina TIME-nappainta, valitse Enter current time, nappaile haluttu aika (esim. 08:15) ja
kuittaa ENTER:IIA.

Pisteet
- pisteita lisatdan kotijoukkueelle HOME-nappaimistd SCORE 1, SCORE 2 ja SCORE 3.
- pisteitad lisataan vierasjoukkueelle GUEST-nappaimista SCORE 1, SCORE 2 ja SCORE
3.



Pisteiden korjaus

- pisteitad voidaan vahentaa painamalla yhta aikaa — -nappainta ja haluttua SCORE-
nappainta.

Virheet
- virheita lisataan painamalla FOULS-nappainta (HOME tai GUEST).
- nayttolaite kysyy talldin: Pelaajan numero?.
- syota numero ja paina ENTER. Mikali kuittaat vain ENTER:II&, pelaajakohtaista virhetta
ei nayteta tulostaululla, mutta joukkuevirheiden maara kuitenkin kasvaa.

Virheiden korjaus
- vaaralle pelaajalle tai joukkueelle annettu virhe korjataan seuraavasti:

- paina yhta aikaa — -nappainta ja FOULS-nappainta, anna pelaajan numero ja kuittaa
ENTER:IIA.

Aikalisat
- paina TIMEOUT HOME tai TIMEOUT GUEST -nappainta.
- aikalisan laskenta kaynnistyy valittémasti hydkkaysaika-naytolla.
- painamalla STOP-nappainta voidaan aikalisakello pysayttaa.

- aikalisien maaraa voidaan vahentaa painamalla yhta aikaa — —nappainta ja TIMEOUT
HOME tai TIMEOUT GUEST -nappainta (esim. vaaralle joukkueelle nappailty aikalisa).

Eratauko
- eran paatyttya valitse seuraava erd PERIOD-nappaimella.
- paina TIME-nappainta, valitse Tauon kesto ja kuittaa ENTER:IIa.
- kaynnista START-nappaimella.
- kello voidaan halutessa pysayttaa STOP-nappaimella.
- ennen eran alkua paina TIME-nappainta, valitse Pelattavan k. ja paina ENTER.

Puoliaikatauko
- eran paatyttya valitse seuraava erd PERIOD-nappaimella.
- paina TIME-nappainta, valitse Tauon kesto-manual, paina ENTER; nappaile haluttu aika
(esim. 15:00) ja kuittaa ENTER:IIA.
- kaynnista START-nappaimella.
- kello voidaan halutessa pysayttda STOP-nappaimella.
- ennen eran alkua paina TIME-nappainta, valitse Pelattavan k. ja paina ENTER.

Jatkoaika
- paina TIME-nappainta, valitse Jatkoajan kesto (esiasetettu 5:00) tai Enter current time
ja nappaile haluttu aika. Kuittaa ENTER:IIA.

Erat/peliaika
- mikali erataukoja ei pideta, seuraavat erat valitaan PERIOD-nappaimella ja eran pituudet
TIME-nappaimella.

Summeri
- summeri kdynnistetddn HORN-nappaimella. Se soi ennalta asetetun ajan verran.



Hyokkaysalkalalte (24 sekunnin kello)
hyokkaysaika asetetaan 24 sekuntiin painamalla mustaa nappainta (’nollaus”).
- hyodkkaysaika kdynnistetdan vihrealla nappaimella (kun pallo pelaajan hallussa).
- hyokkaysaika pysahtyy, kun peliaikakello pysaytetdan.
- kun eraa on jaljella alle 24 sekuntia, musta nappain ei enaa "nollaa” aikaa, eli
hybkkaysaika pysyy sammuneena.
- vinkkeja:
o riistossa painetaan mustaa nappainta.
o pallon osuessa rautaan painetaan mustaa nappainta ja vapautetaan se vasta,
kun pallo tulee jonkun pelaajan haltuun.
o kahden viimeisen peliminuutin aikana pelikello pysaytetdan pelitilannekorista.
Muista kaynnistaa hyokkaysaika uudelleen vihredlla nappaimella (kun pallo on
pelaajan hallussa).
o hyokkaysaikasummerin soiton aikana voidaan 24 sekuntia "nollata” mustalla ja
kaynnistaa vihrealla nappaimella.

Hyokkaysajan korjaus
- paina TIME-nappainta, valitse Korjaa hyokkdysaika, nappaile haluttu aika (esim. 15) ja
kuittaa ENTER:IIA.

Pelaajakohtaiset virheet
- tulostaululla on pelaaijilla kiinteat numerot 4-15.
- mikali ottelussa pelaajilla on muita numeroita, ne voidaan esittaa taululla vapaina olevien
pelaajanumeroiden kohdalla seuraavasti:
o paina PLAYER NUMBERS -nappainta.
palauta perusasetukset valitsemalla Default ja kuittaa ENTER:IIA.
paina PLAYER NUMBERS -nappainta.
valitse Kotijoukkue tai Vierasjoukkue ja paina ENTER.
valitse oikeasta reunasta vapaana oleva pelinumero (esim. 11), paina ENTER ja
sy6ta haluttu pelaajan numero (esim. 21). Paina ENTER kaksi kertaa. Nyt
pelaajalle 21 annetut virheet nakyvat tulostaululla numeron 11 kohdalla.
o toista tarvittaessa muille pelaajille.
o poistu ESC-nappaimella.
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o ottelun kuuluttajalle on hyva antaa lista ylla olevista muutoksista, jotta ndma
voidaan tiedottaa myds katsojille.

Hyokkayssuunta
- hyokkayssuunta voidaan valita nuolinappaimella. Tata ei ole mielekasta kayttaa, silla
toimitsijapoydalla oleva suuntanuoli on huomattavasti havainnollisempi.

Valtakunnan aika
- kun tulostaulu ei ole kaytdssa, silla nakyy valtakunnan aika.
- aika korjataan tarvittaessa seuraavasti
o paina TIME, valitse Aseta valtak. aikaa ja paina ENTER.
o syo0ta aika ja paina ENTER.

Lopputoimenpiteet

- nollaa tulostaulu:
o paina kolme kertaa ESC-nappainta.
o valitse Aloita uusi peli ja paina ENTER
o Vvalitse Koripallo ja paina ENTER.

- irrota virtajohdot (tulostaulu ja korien paalla olevat nayttétaulut).

- irrota toimitsijapdydan nayttolaitteen johto seindssa olevasta jakorasiasta

(COMMUNICATION BOX).






